Les visites au Muséum d’Histoire Naturel
Cette action s’incère dans le cadre du projet d’école : SCIENCES et LANGAGE
Pré-requis : avoir déjà rencontré le vivant à travers l’observation d’animaux vivants avant la confrontation avec des animaux naturalisés. Il peut s’agir, par exemple, d’une sortie sur le terrain, de l’élevage de petits animaux en classe ou encore d’une visite au zoo, à la ferme corail ou à l’aquarium.

PREMIERE VISITE : le muséum et ses objets
· objectifs :

· Découvrir un nouvel espace et se familiariser avec celui-ci

· Faire émerger des questionnements sur ce que les élèves ont vu et ressenti (en s’appuyant aussi sur les remarques relevées par les adultes)

· Répondre aux questionnements des élèves sur les animaux naturalisés et parvenir à la notion d’objet (rencontre avec le taxidermiste)

· Connaître la nature des objets exposés dans les vitrines
il s’agit de répondre avant tout aux questionnements des enfants sur les animaux naturalisés qu’ils voient et qui sont sources de nombreuses interrogations, voire même d’inquiétudes ou de peurs.

· Préparation 

· Il est intéressant de pouvoir leur montrer des photos du bâtiment avant de les amener, présentation de la façade et du jardin. Le localiser sur une carte de La Réunion. Faire émerger les questionnements et les connaissances des élèves sur ce lieu.

· langage d'évocation : qu'allons nous voir au musée, quels animaux connaissez-vous

( dessins)

· visite 

1. Petit temps consacré à l'étude de l'environnement immédiat ( jardin, bâtiment )

2. Découvert libre et autonome par petits groupes (  8 enfants avec 1 adulte ); prise de photos; veiller à la sécurité, surveiller les comportements; noter les remarques spontanées et les réactions des enfants.

3. regroupement : 2 groupes

· groupe1 : émergence du questionnement, prise de conscience de ce qu'ils ont vu 

(Comparaison avec la visite de l’aquarium), débat

-    groupe 2 : dessiner ce qu'ils ont vu (dessin libre à l'extérieur)
4. Répondre aux questionnements par une approche tactile : le taxidermiste dont le but est de  rendre l'aspect vivant à un animal mort; 

· Identification et description d'un oiseau

· Observation de l'intérieur d'un animal naturalisé

· Extension de l'observation à l'étude d'autres peaux d'animaux et à certains objets nécessaires à la naturalisation

· Etude comparative avec peluche et sculpture; questionnement/débat autour de ces objets ; les toucher
· Après la visite :

· Raconter. dictée à l'adulte

· Description des photos des vitrines; 

· Exploitation inter disciplinaire

· carnet de découverte cf. annexe

DEUXIEME VISITE : des histoires d'objets
Les enfants se sont déjà familiarisés avec le lieu et l'espace muséal; 
On va s'intéresser maintenant au contenu des vitrines, la mise en scène des animaux dans les vitrines

Pré-requis : les animaux sont des objets ; il s'agit d'animaux naturalisés et parfois de sculptures
Objectif général : prendre conscience que les objets ne sont pas disposés au hasard dans les vitrines et saisir la notion de" mise en scène"

Matériel: appareil photo; papier canson de couleur; feutres et crayon de papier

Déroulement :

Promenade en petits groupes permettant de :

· redire aux enfants que ce sont des visiteurs de musée

· de se remémorer la 1ère visite

Discussion devant faire émerger la notion de rangement des objets

Classe divisée en 2 groupes:

· groupe 1 : dessine l'animal que tu préfères

· groupe 2 : " l'histoire que nous raconte les vitrines " : comprendre qu'une vitrine peut raconter une histoire, exemple Europa

· A la fin de cette visite, les  élèves mettent en scène des vitrines miniatures selon une histoire qu'ils veulent raconter.

· Les vitrines sont modéliser par 23 milieux de vie dans lesquels les élèves placent des figurines d'animaux, du papier crépon de couleur pour symboliser les milieux (terre, eau..)
Description de la photo du fond

Si les objets bougeaient, que se passerait-il?

A quoi servent les accessoires?

Si vous étiez des concepteurs de vitrines; fond milieu marin; sable: papier jaune; animaux

Plan du Muséum:

Rez-de-chaussée : expo temporaire

1ère étage: expo permanente

Salle Lantz : lémuriens - cœlacanthe

En sortant, une galerie

· un couloir : faune et milieux naturels à Madagascar Espèces menacées vue la déforestation - reproduction - évolution des espèces

· un couloir : Réunion- les oiseaux de la mer (alimentation- collection de becs- techniques de pêche)
Salle Lacroix : Réunion (+ Maurice + Rodrigues)

Les vitrines A B C D E F racontent l'histoire des animaux à La Réunion (diorama ) dans les différents milieux du sommet des montagnes à la mer : végétation de haute altitude, la forêt de bois de couleurs, champs de canne à sucre, étang,  savane, littoral, lagon ( selon relief). Paysages réalistes

Les vitrines 1 2 3 4(mur du fond) représentent la faune disparue ou menacée. Les fonds sont des gravures. Dans ces vitrines il y a des squelettes ( dodo), des sculptures ( Solitaire, sorte d'ibis )

On voit le papangue dans 2 vitrines:

Vitrine B : Raconte son mode de vie dans son milieu naturel (vole)
Vitrine 4 : il est le témoin d'un faune en voie de disparition (repos)
Elle nous envoie un message scientifique

